GABRIELK ISTRAL

Profesoras jefe: Verénica - Liliana

CALENDARIO DE EVALUACIONES FORMATIVAS

[SEMESTRE
Semana del 10 al 21 de agosto

Curso: T"A-B

ASIGNATURAS

CONTENIDOS

FECHAS

Lenguaje

LECTURA:OA 08 Demostrar comprensidn de narraciones que aborden temas que les sean familiares: extrayendo
informacion explicita e implicita; respondiendo preguntas simples, oralmente o por escrito, sobre los textos (qué,
quién, ddénde, cuando, por qué); recreando personajes a través de distintas expresiones artisticas, como titeres,
dramatizaciones, dibujos o esculturas; describiendo con sus palabras las ilustraciones del texto y relacionandolas con
la historia; estableciendo relaciones entre el texto y sus propias experiencias; emitiendo una opinién sobre un aspecto
de la lectura.

OA 10 Leer independientemente y comprender textos no literarios escritos con oraciones simples (cartas, notas,
instrucciones y articulos informativos) para entretenerse y ampliar su conocimiento del mundo: extrayendo
informacion explicita e implicita, formulando una opinidn sobre algtin aspecto de la lectura.

ESCRITURA: OA 13 Experimentar con la escritura para comunicar hechos, ideas y sentimientos, entre otros.
COMUNICACION ORAL: OA 18 Comprender textos orales (explicaciones, instrucciones, relatos, anécdotas, etc.) para
obtener informacién y desarrollar su curiosidad por el mundo: estableciendo conexiones con sus propias experiencias;
visualizando lo que se describe en el texto; formulando preguntas para obtener informacion adicional y aclarar dudas;
respondiendo preguntas abiertas; formulando una opinién sobre lo escuchado.

OA 23 Expresarse de manera coherente y articulada sobre temas de su interés: presentando informacién o narrando
un evento relacionado con el tema; incorporando frases descriptivas que ilustren lo dicho; utilizando un vocabulario
variado; pronunciando adecuadamente y usando un volumen audible; manteniendo una postura adecuada.

Matematica

NUMEROS Y OPERACIONES: OA 11 Reconocer, describir, crear y continuar patrones repetitivos (sonidos, figuras,
ritmos...) y patrones numéricos hasta el 20, crecientes y decrecientes, usando material concreto, pictérico y simbdlico,
de manera manual y/o por medio de software educativo.

C Naturales

CIENCIAS DE LA VIDA: OA 01 Reconocer y observar, por medio de la exploracién, que los seres vivos crecen,
responden a estimulos del medio, se reproducen y necesitan agua, alimento y aire para vivir, comparandolos con las
cosas no vivas.

OA 06 Identificar y describir la ubicacién y la funcién de los sentidos proponiendo medidas para protegerlos y para
prevenir situaciones de riesgo.

Historia, Geografia

HISTORIA: OA 02 Secuenciar acontecimientos y actividades de la vida cotidiana, personal y familiar, utilizando

y C Sociales categorias relativas de ubicacién temporal, como antes, después; ayer, hoy, mafiana; dia, noche; este afio, el afio
pasado, el afio préximo.
FORMACION CIUDADANA: OA 14 Explicar y aplicar algunas normas para la buena convivencia y para la seguridad y el
autocuidado en su familia, en la escuela y en la via publica.
OA 15 Identificar la labor que cumplen, en beneficio de la comunidad, instituciones como la escuela, la municipalidad,
el hospital o la posta, Carabineros de Chile, y las personas que trabajan en ellas.

Inglés Family members, Actions, Animals vocabulary
Lectura: OA6: Leer y demostrar comprensidn de textos como cuentos, rimas, chants, tarjetas de saludo, instrucciones
y textos informativos, identificando: ideas generales del texto; personajes y acciones; vocabulario aprendido, palabras
conocidas y expresiones de uso muy frecuente.
Escritura: OA 13: Escribir (por ejemplo: copiar o completar) palabras y oraciones simples de acuerdo a un modelo,
acerca de temas conocidos o de otras asignaturas.
OA14: Escribir, sobre la base de imagenes, para: identificar animales, acciones, objetos y partes de la casa,
ocupaciones, lugares, comida.

Tecnologia TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION: OA 05 Usar software de dibujo para crear y representar

ideas por medio de imagenes, guiados por el docente. OA 06 Explorar y usar una variedad de software educativos
(simuladores, libros digitales, interactivos y creativos, entre otros) para lograr aprendizajes significativos y una
interaccion apropiada con las TIC.

DISENAR, HACER Y PROBAR:OA 01 Crear disefios de objetos tecnoldgicos, a partir de sus propias experiencias y
representando sus ideas, a través de dibujo a mano alzada o modelos concretos, y con orientacion del profesor.

OA 02 Distinguir las tareas para elaborar un objeto tecnoldgico, identificando los materiales y las herramientas
necesarios en cada una de ellas para lograr el resultado deseado.

Artes visuales

Musica

Interpretary crear OA 04: Cantar al unisono y tocar instrumentos de percusion convencionales y no convencional

Educacion Fisica




