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CALENDARIO DE EVALUACIONES OCTUBRE

Profesoras: Caroling - Liliana
Curso: ’A - 1°B

ASIGNATURAS

CONTENIDOS

FECHAS

Lenguaje y
Comunicacion

- Dictados semanales acumulativos,
enviada.

de acuerdo a pauta

Todos los lunes.

Lectura complementaria: “Disculpe, ¢es usted una bruja? de
Emily Horn. Editorial Norma.

1° A — B miércoles 18

- Comprension lectora.

- Redaccién de carta (fecha, saludo, mensaje, despedida y
firma).

- Grupos consonanticos en estudio (imprentas y ligadas /
mayuUsculas y minusculas).

- Unir y ligar letras entre si
oraciones.

- Vocabulario: Diminutivos. (Ej.: plato = platito)

para formar palabras y

1° A — B miércoles 25

Matematica

-Dictado de numeros hasta el 79.
-Patrones de figuras.
-Patrones numeéricos.

1° A jueves 19

1° B viernes 20

Operatoria. (sumas y restas)
Resolucion de problemas.
Determinar igualdad y desigualdad (>. < o =).

1° A jueves 2/11
1° B lunes 30

Historia, Geografia y
Ciencias Sociales

- Unidad nuestro pais: Emblemas patrios; bailes, comidas y
juegos tipicos, fiestas, tradiciones, personajes.

1° Aviernes 3/11
1° B jueves 2/11

Ciencias naturales

- El dia, sus momentos y caracteristicas (cémo es el cielo
en el dia y en la noche); movimiento de rotacion;
concepto de ciclo diario; ejemplos de animales nocturnos
y diurnos.

1° A martes 31

1° B viernes 3/11

Inglés

Unit 6:

Classbook: pages 50-57.

Activity Book: pages 45-51.

Vocabulary: tent, fish, boat, river, house, mountain, tree, lake,
flower, bird.

Numbers up to 15.

Grammar: “There’s a..."

Colors: Black, blue, orange, red, yellow, brown, white, pink,
purple, green, gray, light blue.

Contenidos y vocabulario anteriormente visto podrian aparecer
en la evaluacion a modo de instrucciones y/o ejemplos.

1° A lunes 6/11

1° B martes 7/11

Artes Visuales

- Collage con diferentes materiales.

Clase a clase

Tecnologia

- Proyecto: Disefar, confeccionar y probar objeto tecnolégico.

Clase a clase

Musica

Contenido: Expresar diversos sonidos corporalmente y con la
voz, considerando las cualidades y caracteristicas que poseen
(fuerte, suave, largo, corto, grave, agudo, etc.). Se evaluara
creatividad.

*Estudiar SOLO los sonidos que se envian en guia de
trabajo.

1° A jueves 26
1° B viernes 3/11

Educacion fisica

Habilidades motrices Circuito enfocado al Voleibol.

1° A miércoles 18
1° B martes 17

Religiéon

Unidad N°7 Nos encontramos con Dios Padre en el cielo.
- Dibujan una accién buena que realizan en el hogar y en el
colegio.

1° A jueves 26
1° B martes 23




ADECUADO USO DE LAS TECNOLOGIAS EN NUESTROS NINOS

Los nifios de hoy en dia, nacen y crecen rodeados de las nuevas tecnologias. La revolucion digital ha cambiado el
momento y la forma en la que los nifios acceden a la informacién y comunicacion en las plataformas digitales. En casi
todas las casas hay un computador, un smartphone, una tablet o una videoconsola.

Las nuevas tecnologias son un buen instrumento, pero de ellas hay que hacer un
buen uso. El problema es que el uso inadecuado de estas tecnologias puede provocar
serios dafios en el desarrollo cognitivo de los nifios. En cualquier caso, no hay una
edad concreta para introducirlas en la vida del nifio, pero si pautas concretas sobre
cémo hacerlo.

> Lo bueno vy lo malo de las tecnologias

LO POSITIVO

Las principales ventajas son la integracién al mundo tecnolégico, el aumento del desarrollo
intelectual simbdlico y numérico, el aumento de la expresion comunicacional escrita y la
adquisicion temprana de pensamiento critico discriminativo, entre otras.

Las nuevas tecnologias pueden ser un instrumento excepcional de aprendizaje para los
nifios, ya que podemos disponer de un elevado nivel de informacién en tiempo real. Hoy en
dia se encuentran numerosas aplicaciones para smartphones, tablets, etc., interesantes para
el aprendizaje y el desarrollo infantil. Presentan muchas ventajas para los nifios, ya que estan pensadas para que lean
y aprendan en un formato de juego interactivo que los hace realmente atractivos para ellos.

LO NEGATIVO
El exceso de tecnologia incurre en la idea de lo rapido, facil y divertido, que -
socialmente y a largo plazo puede desencadenar sintomas sociales como distraccion, ﬁ
irrespeto, impaciencia, bisqueda de la gratificacion espontanea sin esfuerzo, egoismo - y

consumismo extremo.

Los tiempos exagerados asignados al uso de tecnologia restan tiempo a otras
actividades que el desarrollo de los nifios requiere. Algunos ejemplos son la
disminucién de las horas de suefio (que son necesarias para la generacion de hormonas de crecimiento); la
disminucién de tiempo dedicado al deporte (que es una actividad imprescindible para el desarrollo cardiovascular,
pulmonar, inmunolégico y esquelético, ademas de ser fundamental para prevenir la obesidad infantil); la falta de
contacto directo entre las personas, que genera aislamiento de los nifios en si mismos y una desadaptacién social, etc.

> Entonces.... ;Qué hacer y como actuar frente a las nuevas tecnologias?

Diversos expertos y pediatras en el mundo han entregado diversas recomendaciones a padres para el buen uso de las
tecnologias en los nifios.

- Mantener una comunicaciéon minima de al menos 15 minutos al dia con nuestros nifios, no es “estar con ellos”, sino
hablar con ellos con confianza, calidad y tiempo.

- Los padres deben hacer respetar los tiempos del juego, de imaginacion, del deporte y del suefio.

- Debe evitarse la exposicidn a tecnologias por méas de dos horas al dia.

- El uso de tecnologia siempre debe ser supervisado por los padres.

- Los padres deben mostrar interés por las nuevas tecnologias para poder guiar a sus hijos en el uso de éstas.

- Los padres deben estar al dia con las tecnologias de “controles parentales” existentes para los distintos aparatos
tecnoldgicos, evitando la exposicion de sus hijos a contenidos no apropiados.

- Son los padres los encargados de poner limites a la tecnologia y hacerlos cumplir. Deben establecer qué contenidos
seran consultados, cuando, dénde y cémo.

- Frente a todo, debe desalentarse el uso de la tecnologia durante los horarios de comida, de conversacion, juegos,
“regaloneo” y de resolucion de problemas familiares.

Los medios y los dispositivos digitales son una parte integral de nuestro mundo de hoy. Las ventajas de estos

dispositivos, si se utilizan de manera moderada y apropiada, pueden ser grandes. Pero, los estudios de investigacion

han revelado que pasar tiempo frente a frente con la familia y los amigos cumple una funcién fundamental en
promover el aprendizaje y el desarrollo saludable de los nifios.
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